
La granada de mà és un arma dissenyada per el combat a curta distància (C.Q.B). Sol tenir forma
esfèrica o cilindrica per facilitar el seu llançament de manera similar a una bola de beisbol. 

Al llançar una granada s’haurà de cridar la seva tipologia en veu alta tres vegades (frag, fum,
ofensiva, flash).

Una granada de fragmentació està dissenyada per ser emprada contra objectius que no poden ser
neutralitzats amb foc directe (per exemple enemics darrera d’un obstacle). 

Té un cos dur que es fragmenta quan impacta. Aquests fragments actuen com a bales, perforant
cossos i ferint greument. Té un
temporitzador de 2.5 segons. És efectiva a un rang de 15 metres des del punt
d’impacte. Fragments aleatoris poden causar danys importants a distàncies majors. 

Una granada de concussió està dissenyada per ser emprada de forma segura sense cobertura
protectora. El dany el produeix per la concussió pròpia de la granada, no conté fragmentació
integral. Solen explotar a l’impacte i tenen un radi de mort de pocs metres.  

2.2 Granades

Llançament de granades

Granada defensiva (fragmentació)

Granada ofensiva (concussió)

https://docs.cavallersdelcel.cat/uploads/images/gallery/2026-04/600x375-q95.webp


Una granada flashbang és un arma no-letal que té com a objectiu atordir l’enemic privant-lo de la
vista i el so. Com el seu nom indica fa un flaix de llum potent i un “bang” eixordador.  

Les granades de fum blanc son emprades per crear pantalles de fum per prevenir l’observació
enemiga. 

Les granades de fum de colors son emprades per fer senyals i donar ordres. 

Granada atordidora (flashbang)

Granada de fum (blanc)

Granada de fum (senyals)
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